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Obsah

Ozobot bit 2.0 a Ozobot evo
Co umí „bit“?(stručný přehled)
● s papírem a fixou
● s počítačem i tabletem (želví grafika, blockly)
● iPad (aplikace Ozobot)
● iPad (aplikace OzoGroove)
● webové prostředí/hry
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Ozobot bit 2.0 a Ozobot evo

● světelné senzory
● kolečka
● RGB LED nahoře

● světelné senzory
● kolečka 
● více RGB LED
● IrDA dálkoměr
● BT aktualizace
● aplikace IR ovládání 
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Co umí Ozobot bit 2.0?

● sledování čáry
● rychlost pohybu 1,5 – 8,5 cm/s
● křižovatky – náhodně vlevo, vpravo nebo rovně
● přeskočení na čáru, otáčení, zastavení, krátké 

čekání
● časovač, speciální pohyby
● může počítat odbočení, změnu barvy dráhy, bodů
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Stačí papír a fixy

mnoho úloh navržených učiteli

● anglicky - http://portal.ozobot.com/lessons
● česky - pracujeme na něm

možno tvořit vlastní úlohy

● řešení problému
● vyprávění příběhu
● demonstrace jevů
● hra
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http://portal.ozobot.com/lessons


Ozo kódy

● rychlost
● směr
● časovač
● speciální pohyby
● výhra/konec
● čítače
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Úloha - Skladník

Naveďte 
Ozobota, aby 
dopravil 
náklad do 
vyznačeného 
skladu.
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S počítačem i tabletem - „želví grafika“

● http://games.ozoblockly.com

Ozobot obkresluje křivky podle 
zadání.

● dobrý začátek
● dobré návyky
● zpětná vazba
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http://games.ozoblockly.com
http://games.ozoblockly.com
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S počítačem i tabletem - kódování pro MŠ i VŠ

● http://www.ozoblockly.com

OzoBlockly

● úrovně od obrázků a základních 
principů k pokročilým konceptům

● JS syntax
● reference
● ukázky
● úlohy

12

http://www.ozoblockly.com
http://www.ozoblockly.com


OzoBlockly
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Aplikace pro mobilní zařízení

Ozobot - aplikace 
umožňuje hrát různé typy 
her s jedním nebo více 
roboty. 
OzoDraw - OzoLuck - 
OzoPath

iOS | Android

OzoGroove -  tvoření 
choreografie, vladtních 
kroků a efektů

iOS | Android

Ozobot Evo - aplikace pro 
Ozobot evo. 
Nutná registrace. Aktualizace 
Ozobota, možnost dálkového 
ovládání, chatování s evo 
kamarády, nahrávání kódů z 
OzoBlockly aj.

iOS | Android
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https://itunes.apple.com/us/app/ozobot/id910831867?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.evollve.ozobot
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.evollve.ozobot
https://itunes.apple.com/us/app/ozobot/id910831867?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/ozogroove/id940252800?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.evollve.ozogroove
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.evollve.ozogroove
https://itunes.apple.com/us/app/ozogroove/id940252800?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/ozobot-evo/id1145978152?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.evollve.evo
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.evollve.evo
https://itunes.apple.com/us/app/ozobot-evo/id1145978152?mt=8


Kalibrace a nastavení
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Aplikace Ozobot - OzoLuck

věštírna

losování

náhoda

hrací kostka
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Aplikace Ozobot - OzoPath

různé herní 
varianty
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Aplikace Ozobot - OzoDraw - FreeDraw

statické vs. 
blikající kódy

volné 
kreslení

ukládání 
map, 
obrázků
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Aplikace Ozobot - OzoDraw - Playground

mapy pro 
vlastní úlohy
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Aplikace Ozobot - OzoDraw - Challenge
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použít lze jen 
určené kódy



Další varianta

● natažení pdf s pracovním listem do jiné aplikace 
(např. Explain everything https://appsto.re/cz/mCs08.i)

● malovat nebo přidávat předpřipravené kódy
● možnost posouvání obrázku = větší „hřiště“
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https://appsto.re/cz/mCs08.i
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Aplikace OzoGroove
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OzoGroove - úloha!

● taneční kreace - po skupinkách vytvořte vlastní 
choreografii a nahrajte do všech Ozobotů ve 
skupince
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http://www.youtube.com/watch?v=sH7cZakB4Hs


Hry na webu a k vytištění

http://ozobot.com/play/web-games

http://ozobot.com/play/print-games
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http://ozobot.com/play/web-games
http://ozobot.com/play/web-games
http://ozobot.com/play/print-games
http://ozobot.com/play/print-games


Shrnutí

● řešení úloh
● logické myšlení
● kreativní přístup
● okamžitá zpětná vazba
● hledání a napravování chyb
● základy programování a robotiky
● nízký práh, široké zdi a vysoký strop
● zábava :-)
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Děkujeme za pozornost 

Hanka Šandová
sandova@gjk.cz
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Štěpánka Baierlová 
s.baierlova@centrum.cz


