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Ozobot bit 2.0 a Ozobot evo

bit
‘OUR CREATIVE ROBOT.

e svetelné senzory
e koleCka
e RGB LED nahore

svetelné senzory
koleCka

vice RGB LED

IrDA dalkomeér

BT aktualizace
aplikace IR ovladani




Co umi Ozobot bit 2.0?

sledovani Cary

rychlost pohybu 1,5 - 8,5 cm/s

krizovatky — nahodné vlevo, vpravo nebo rovne
preskoceni na caru, otaceni, zastaveni, kratke
cekani

casovac, specialni pohyby

e muze pocitat odboceni, zménu barvy drahy, bodu

‘,_



Staci papir a fixy

mnoho uloh navrzenych ucitel

e anglicky — http://portal.ozobot.com/lessons
e Cesky — http://ozobot.sandofky.cz/
(pracujeme na nem)

mozno tvorit vlastni ulohy

reseni problému
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http://portal.ozobot.com/lessons
http://ozobot.sandofky.cz/

Pojd'me zkouset

e \yzkousejte jizdu po Care
e ZkouSejte ruzné barevné fixy
e Jak se ozobot rozhoduje na kfizovatkach?
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Ozo kody

(ke stazeni na americkych i Ceskych strankach)

ozobot toho zna mnohem vice — pomoci ozokddu
muzeme nastavit, jak se ma chovat

rychlost

smer

casovac
specialni pohyby
vyhra/konec
Citace
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Kalibrace
= nastaveni senzoru na aktualni svételné podminky
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Pojd'me zkouset

e Pridejte ozokody

e Mente rychlost

e Specialni pohyby
(tornado, ...)

e PreskocCte na jinou
caru




Uloha - Skladnik

Place Ozobot fork lift at the Start.
Draw a path fo help Ozobot get the
block to the Drop-Off Zone.

Navedte
Ozobota, aby
dopravil
naklad do
vyznaceneho
skladu.
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Kde brat napady a inspiraci?

e oficialni portal — http://portal.ozobot.com/lessons
(videa, materialy, informace, ... x anglicky)

e nas portal — http://ozobot.sandofky.cz/
(ve fazi vzniku, postupnée doplnujeme :-)

stranky prodejce — https://www.easystore.cz/

komunity — spolecna setkavani a sdileni zkusenosti

projekt Informatikari informatikaram, Lipnicka bunka
https://sites.google.com/aljsi.cz/ii/bunky/lipnice
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http://portal.ozobot.com/lessons
http://ozobot.sandofky.cz/
https://www.easystore.cz/
https://sites.google.com/a/jsi.cz/ii/bunky/lipnice
https://sites.google.com/a/jsi.cz/ii/bunky/lipnice
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Pocitac ve skole

Digitalni technologie ve vyuce - efektivnég, icelng, zajimavé

Dekujeme za pozornost a tésime se na
setkani na nasledném workshopu

12,00 hodin v laboratori informatiky (2. poschodi)
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